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Bir  önceki  yazýmda  OY  Alet  Çantasýndaki
bazý temel araçlardan, zaman çizelgesi hari­
cindeki diðer ekipmanlara deðindim. Zaman
çizelgesi önemli ve geniþ kullanýma sahip bir
araç  olduðundan  onu  bu  yazýya  tek  baþýna
aldým.

Zaman  çizelgesi  nedir?  Zaman  çizelgesi,
oyuncularýn  yaptýklarý  dýþýnda  dünyanýzda
olan/olacak olan olaylarla ilgili notlarýnýzýn
düzenlenmiþ halidir. Oyuncularla doðrudan
veya dolaylý  iliþki  içinde bulunabilir. Ya da
oyuncularla  ilgili  olmayabilir  de,  ancak  on­
larýn �maceracý� yada �kahraman� olduðunu
düþünürsek, muhtemelen hemen her þey on­
larla ilgili olacaktýr.

Zaman çizelgesinin kullanýmý oyunlarda bir­
çok  þeyi  rahatlatýr.  Bir  kere,  oyun  yöneti­
cisine planlý olmak için bir sebep ve yöntem
sunar, oyunun gidiþatý ile ilgili çabucak bilgi
sahibi  olunabilmesini  saðlar.  Geliþebilecek
olaylarla  ilgili  ip  ucu  verir  ve  senaryonun
ilerleyen safhalarýna dair de ön bilgi saðlar.

Zaman çizelgesi nasýl hazýrlanýr ve içinde ne
bilgiler bulunur peki? Zaman çizelgesini ha­
zýrlamadan  önce,  senaryonuzun  baþlangýcý
ve  kurgu  yeriniz  ile  ilgili  bilgilere  sahip  ol­
malýsýnýz.  Benim  oynatýþ  anlayýþýma  göre,
diðer tüm aletler ve hazýrlýklar tamamen za­
man çizelgesine yardýmcý olmak  için vardýr.
Zaman çizelgesinin hazýrlanmasýný saðlarlar.

Ýlk  olarak  bu  çizelgede  yer  almasý  gereken
þeyler,  kurgu  yerinizdeki  önemli  kiþi  veya
kuruluþlarýn amaçlarý doðrultusunda (hazýr­
ladýk  bunlarý  deðil  mi?)  yapacaklarý  þeyler
olmalý. Oyun içerisindeki tarihe göre çizelge­
niz  olacak  ilk  olayla  baþlar.  Ancak  dikkat
edilmesi gereken nokta þudur; �Synaps Asso­
ciations�  firmasý  direk  olarak bir  buluþunu
açýklamaz örneðin. Böyle bir olayý parçalara
bölerek yedirmelisiniz zaman çizelgesine.

Örneðin,  bu  buluþ  yapay  beyin  üretmekle
alakalý  diyelim.  Ýlk  olarak  bir  X  tarihinde,
gazetede  bu  firmanýn  iþ  ilanlarý  görülmeye
baþlar.  Bunun  altý  ay  sonrasýnda  �beynin
yaydýðý  alfa  dalgalarýnýn  ne  anlama  geldiði

çözüldü�  gibi  bir  haber  yer  alýr
televizyonlarda  ve  gazetelerde.  Bu  haberde,
yapýlan  buluþ  sayesinde  insanlarýn  elektro­
nik ekipmanlarý salt düþünceleri ile kontrol
edebilecekleri  gibi  bazý  gelecek  planlarla
ilgili  bilgiler  yer  alýr.  Örneðin  bu  noktada,
varsayalým ki grubunuzda bir adet psikoloji
uzmaný  var.  Zaman  çizelgenize  bir  not  dü­
þersiniz, bu haberin çýktýðý günden üç hafta
sonrasýnda,  karaktere  bu  þirketten  bir  iþ
teklifi  gelir.  Ýþ  teklifinde  çok  fazla  bilgi  ve­
rilmez,  ancak  karakter  iþe  girerse  öðrene­
cektir ki þirket, alfa dalgalarýný taklit ederek
insanlara bazý düþünceleri  empoze  etme gi­
riþimindedir. Ancak bunu doðrudan yapma­
larý beyine zarar vereceðinden, bu yöne gide­
cek  alt  düþünceleri  yedirmeleri  gerek­
mektedir.  Bunun  için  de  bir  psikoloji
uzmanýnýn insan inançlarý üzerinde yapmasý
gereken  çalýþmalara  ihtiyacý  vardýr.  Zaman
çizelgeniz, oyuncularýnýzýn verdiði kararlara
göre geliþerek devam eder böylece.

Zaman  çizelgesinin  önemli  bir  yararý  da,
oyuncularýnýzýn yazdýðý özgeçmiþlerdeki par­
çalara göre geliþmesini düþündüðünüz olay­
larý  da  not  almanýzdýr.  Karakterleri  doð­
rudan  ilgilendiren  olaylar  da,  örneðin  aile­
sinden birinin kaybý gibi, böylece kurgunuza
dahil olurlar rahat bir þekilde.

Ancak zaman çizelgesi her zaman böyle geniþ
çaplý ve uzun süreli olmak zorunda deðildir.
Bir  çok  tek  oturumluk  oyunda  da  zaman
çizelgesi  rahatça  kullanýlabilir  ve  büyük
fayda saðlar. Buna örnek verecek olursak;

Diyelim  ki  bir  adet  suikast  oyunu  oynatý­
yorsunuz. Oyuncularýn bir kiþiyi ortadan kal­
dýrmasý  gerekiyor.  Bu  durumda  zaman
çizelgenizi þu þekilde oluþturabilirsiniz;

Oyunculara teklifin gelmesi(kabul ettiklerini
varsayarak  devam  ediyoruz),  oyuncularýn
belirtilen  yere(þehir,  ilçe  vs)  varmasý. Önle­
rindeki  bilgi  edinmek  için  bulunan  zaman
dilimi(ör. Ýki hafta) ve bu zaman dilimi içeri­
sinde  hedef  ve  hedefin  baðlý  olduðu  ki­
þi/kuruluþlarýn  yaptýðý  þeyler(ör.  Hedefin
adý  bilinmeyen  önemli  bir  baþarý  sebebiyle
terfi etmesi).

Bundan  sonra  olay  asýl  iþi  yapmaya  gel­
diðinde, zaman çizelgenizdeki aralýklar gide­
rek daralýr. Artýk  günler,  saatler deðil  daki­
kalar, saniyeler önem kazanmýþtýr.

Bu  olay  için  hazýrladýðýnýz  zaman  çizelge­
sinde,  kapýdaki  nöbetçinin  hangi  dakikada
çiþinin  geldiði,  iki  kiþilik  devriyenin  bina
etrafýndaki  turu  kaç  dakikada  tamamladýðý
ve  güvenlik  kameralarýnýn  görüþ  açýlarýný
kaç  saniyede  taradýklarý  gibi  bilgiler  önem
kazanýr.  Bununla  ilgili  örnek  bir  zaman
çizelgesi verirsek;

1 � Baþlangýç Tarihi(25.12.2008)

2 � Karakterlere Gelen Teklif(26.12.2008)

3 � Hedef Yerine Varýþ(28.12.2008)

4  �  Bilgi  Edinme  Süresi(28.12.2008  �
11.01.2009)

4.1  �  Hedefin  çalýþtýðý  ordu
kurumundan hedefin iþ ortaðý olan altý
kiþinin kovulmasý (30.12.2008)

4.2 � Hedefin, çalýþtýðý ordu kurumunda
rütbe atlamasý (1.12.2009)

4.3 � Bahsi geçen ordu kurumunun yeni
güvenlik görevlileri almasý(3.12.2009)

4.4  �  Söz  konusu  ordu  kurumunu
ilgilendiren  bazý  politik  haberlerin
medyada yer almasý(7.12.2009)

4.5  �  Bilgi  Edinme  süresinin
sonu(11.01.2009)

5  �  Plan  Yapma  Süresi(12.01.2009  �
15.01.2009)

6  �  Hedefin  Ortadan  Kaldýrýlmasý
(16.01.2009)

6.1 � Her  þey yerinde(20.00)  (bakýn
saatlere geldik artýk)

6.2 � Devriyenin bir tur tamamlamasý
14 dakika sürüyor.

6.3 � Kameralarýn bir tur tamamlamasý
25 saniye sürüyor.

6.4  �  Hedef  kurum  binasýna
gelir(geceleri  neden  çalýþýyor  acaba?
20.05)

6.5 � Kurum binasýndaki ýþýklar söner,
diðer çalýþanlar çýkmaya baþlar.(20.30)

6.6 � Grup içeri girmeye baþlar.(20.35)

Þeklinde gider de gider. Bu zaman çizelgesi
örneðin,  yazmak  için  benim  beþ  dakikamý
aldý.  Bu  beþ  dakikalýk  zamanla,  oyun  içe­
risinde kullanacaðým bir  sürü detayý  da be­
lirlemiþ oldum. Oynatýrken yaþayacaðým ra­
hatlýðý siz düþünün.

Zaman  çizelgesini  de  anlattýktan  sonra, OY
Alet  Çantasýný  kapatabiliriz  artýk  sanýrým.
Umarým hepinize faydasý dokunur. Özellikle
zaman  çizelgesi  ile  oyunlarýnýzý  çok  daha
koordineli  ve  düzenli  oynatabilirsiniz.  Oyu­
nun bir  çok  yönü  tecrübe  ile  geliþtirilse  de,
en  azýndan  planlama  aþamasý  için  bunlar
size yardýmcý olur diye umuyorum.

Hepinize keyifli oyunlar dilerim.
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