Oyun Yoneticisinin
Alet Cantasi Il

Erol Can “Jake Argent” Akbaba

Bir onceki yazimda OY Alet Cantasindaki
baz1 temel araclardan, zaman cizelgesi hari-
cindeki diger ekipmanlara degindim. Zaman
cizelgesi onemli ve genis kullanima sahip bir
ara¢ oldugundan onu bu yaziya tek basina
aldim.

Zaman cizelgesi nedir? Zaman cizelgesi,
oyuncularin yaptiklar1 disinda diinyanizda
olan/olacak olan olaylarla ilgili notlarinizin
diizenlenmis halidir. Oyuncularla dogrudan
veya dolayh iligki icinde bulunabilir. Ya da
oyuncularla ilgili olmayabilir de, ancak on-
larin “macerac1” yada “kahraman” oldugunu
diisiiniirsek, muhtemelen hemen her sey on-
larla ilgili olacaktir.

Zaman cizelgesinin kullanimi oyunlarda bir-
cok seyi rahatlatir. Bir kere, oyun yoOneti-
cisine planl olmak icin bir sebep ve yontem
sunar, oyunun gidisati ile ilgili cabucak bilgi
sahibi olunabilmesini saglar. Gelisebilecek
olaylarla ilgili ip ucu verir ve senaryonun
ilerleyen sathalarina dair de 6n bilgi saglar.

Zaman cizelgesi nasil hazirlanir ve i¢inde ne
bilgiler bulunur peki? Zaman ¢izelgesini ha-
zirlamadan Once, senaryonuzun baslangici
ve kurgu yeriniz ile ilgili bilgilere sahip ol-
malisiniz. Benim oynatis anlayisima gore,
diger tiim aletler ve hazirliklar tamamen za-
man ¢izelgesine yardimel olmak igin vardir.
Zaman cizelgesinin hazirlanmasini saglarlar.

Ik olarak bu cizelgede yer almasi gereken
seyler, kurgu yerinizdeki énemli kisi veya
kuruluslarin amaclar1 dogrultusunda (hazir-
ladik bunlar1 degil mi?) yapacaklar1 seyler
olmali. Oyun icerisindeki tarihe gore cizelge-
niz olacak ilk olayla baglar. Ancak dikkat
edilmesi gereken nokta sudur; “Synaps Asso-
ciations” firmasi direk olarak bir bulusunu
aciklamaz 6rnegin. Boyle bir olay1 parcalara
bolerek yedirmelisiniz zaman cizelgesine.

Ornegin, bu bulus yapay beyin iiretmekle
alakali diyelim. Ilk olarak bir X tarihinde,
gazetede bu firmanin is ilanlar1 goriilmeye
baslar. Bunun alt1 ay sonrasinda “beynin
yaydig1 alfa dalgalarinin ne anlama geldigi
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cozildii” gibi bir haber yer alir
televizyonlarda ve gazetelerde. Bu haberde,
yapilan bulus sayesinde insanlarin elektro-
nik ekipmanlar salt diisiinceleri ile kontrol
edebilecekleri gibi baz1 gelecek planlarla
ilgili bilgiler yer alir. Ornegin bu noktada,
varsayalim ki grubunuzda bir adet psikoloji
uzmani var. Zaman cizelgenize bir not dii-
sersiniz, bu haberin ¢iktig1 giinden ti¢ hafta
sonrasinda, karaktere bu sirketten bir is
teklifi gelir. Is teklifinde cok fazla bilgi ve-
rilmez, ancak karakter ise girerse Ogrene-
cektir ki sirket, alfa dalgalarim taklit ederek
insanlara baz1 diisiinceleri empoze etme gi-
risimindedir. Ancak bunu dogrudan yapma-
lar1 beyine zarar vereceginden, bu yone gide-
cek alt diisiinceleri yedirmeleri gerek-
mektedir. Bunun ic¢in de bir psikoloji
uzmaninin insan inanclari tizerinde yapmasi
gereken calismalara ihtiyac1 vardir. Zaman
cizelgeniz, oyuncularinizin verdigi kararlara
gore geliserek devam eder boylece.

Zaman cizelgesinin Oonemli bir yarar1 da,
oyuncularinizin yazdig1 6zge¢mislerdeki par-
calara gore gelismesini diisiindiigiiniiz olay-
larn da not almanizdir. Karakterleri dog-
rudan ilgilendiren olaylar da, 6rnegin aile-
sinden birinin kaybi gibi, boylece kurgunuza
dahil olurlar rahat bir sekilde.

Ancak zaman ¢izelgesi her zaman boyle genis
capli ve uzun siireli olmak zorunda degildir.
Bir ¢ok tek oturumluk oyunda da zaman
cizelgesi rahatca kullanilabilir ve biiyiik
fayda saglar. Buna ornek verecek olursak;

Diyelim ki bir adet suikast oyunu oynati-
yorsunuz. Oyuncularin bir kisiyi ortadan kal-
dirmasi gerekiyor. Bu durumda zaman
cizelgenizi su sekilde olusturabilirsiniz;
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Oyunculara teklifin gelmesi(kabul ettiklerini
varsayarak devam ediyoruz), oyuncularin
belirtilen yere(sehir, ilce vs) varmasi. Onle-
rindeki bilgi edinmek i¢in bulunan zaman
dilimi(or. Iki hafta) ve bu zaman dilimi iceri-
sinde hedef ve hedefin bagh oldugu ki-
si/kuruluslarin yaptig1 seyler(or. Hedefin
ad1 bilinmeyen 6nemli bir basar1 sebebiyle
terfi etmesi).

Bundan sonra olay asil isi yapmaya gel-
diginde, zaman cizelgenizdeki araliklar gide-
rek daralir. Artik giinler, saatler degil daki-
kalar, saniyeler 6nem kazanmistir.

Bu olay icin hazirladiginiz zaman cizelge-
sinde, kapidaki nobetcinin hangi dakikada
cisinin geldigi, iki kisilik devriyenin bina
etrafindaki turu ka¢ dakikada tamamladig:
ve giivenlik kameralarinin goriis acilarim
kac saniyede taradiklar1 gibi bilgiler 6nem
kazanir. Bununla ilgili 6rnek bir zaman
cizelgesi verirsek;

1 — Baslangic Tarihi(25.12.2008)
2 — Karakterlere Gelen Teklif(26.12.2008)
3 — Hedef Yerine Varig(28.12.2008)

4 — Bilgi Edinme Siiresi(28.12.2008 —
11.01.2009)

4.1 — Hedefin calistign ordu
kurumundan hedefin is ortagi olan alti
kisinin kovulmasi (30.12.2008)

4.2 — Hedefin, calistig1 ordu kurumunda
ritbe atlamasi (1.12.2009)

4.3 — Bahsi gecen ordu kurumunun yeni
giivenlik gorevlileri almasi(3.12.2009)
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.4 — S0z konusu ordu kurumunu
ilgilendiren baz1 politik haberlerin
medyada yer almasi(7.12.2009)

N

4.5 — Bilgi Edinme siiresinin
sonu(11.01.2009)

5 — Plan Yapma Siiresi(12.01.2009 —
15.01.2009)

6 — Hedefin Ortadan Kaldirilmas:
(16.01.2009)

6.1 — Her sey yerinde(20.00) (bakin
saatlere geldik artik)

6.2 — Devriyenin bir tur tamamlamasi
14 dakika siiriiyor.

6.3 — Kameralarin bir tur tamamlamasi
25 saniye siiriiyor.

6.4 — Hedef kurum binasina
gelir(geceleri neden calisiyor acaba?
20.05)

6.5 — Kurum binasindaki 1s1klar soner,
diger calisanlar ¢citkmaya baslar.(20.30)

6.6 — Grup iceri girmeye baslar.(20.35)

Seklinde gider de gider. Bu zaman cizelgesi
ornegin, yazmak icin benim bes dakikami
aldi. Bu bes dakikalik zamanla, oyun ige-
risinde kullanacagim bir siirii detay1 da be-
lirlemis oldum. Oynatirken yasayacagim ra-
hatlig: siz diistiniin.

Zaman cizelgesini de anlattiktan sonra, OY
Alet Cantasim1 kapatabiliriz artik sanirim.
Umarim hepinize faydasi dokunur. Ozellikle
zaman cizelgesi ile oyunlarimz ¢ok daha
koordineli ve diizenli oynatabilirsiniz. Oyu-
nun bir ¢ok yonii tecriibe ile gelistirilse de,
en azindan planlama asamasi i¢in bunlar
size yardimci olur diye umuyorum.

Hepinize keyifli oyunlar dilerim.
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